


Ksi¹¿eczka ta zawiera przyk³adowy zestaw materia³ów  do wydruko-
wania z jednej kategorii tematycznej s³ownika HAPPY WORDS. Dziêki 
æwiczeniom do druku zawartym w tym pakiecie, dziecko zapamiêtuje 
i utrwala nowe s³ownictwo oraz teksty piosenek i historyjek. Oprócz 
æwiczeñ rozwijaj¹cych umiejêtnoœæ czytania i pisani a, dziecko na bie¿¹co 
kontroluje przyrost swoich umiejêtnoœci jêzykowych,  dokonuj¹c          
regularnej samooceny. Pakiet HAPPY WORDS zawiera a¿ 256 stron  
formatu A4 do wydrukowania! 
¯yczymy weso³ej zabawy i przyjemnej nauki!
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Nowe s³owa
W jaki sposób mo¿esz pobawiæ siê obrazkami ze zwierz¹tkami?

1)  Wskazuj¹c po kolei na ka¿dy z obrazków, spróbuj g³oœno wypowiedzieæ  jego 
nazwê po angielsku. Jeœli nie zapamiêta³eœ /-aœ niektórych s³ów, zajrzyj do s³ow-
nika HAPPY WORDS i ponownie przeæwicz wymowê ka¿dego s³owa.

2)  Pokoloruj dowolnie obrazki i u³ó¿ zdania do „swoich“, pokolorowanych zwierz¹-
tek, np.:

    My bird is green.
    My cat is black.
    My chicken is orange.
    My cow is pink and black.
    Zdania mo¿esz powiedzieæ na g³os lub zapisaæ na kartce.

3)  Napisz po œladzie nazwy zwierz¹t zamieszczone na odwrocie ka¿dej ze stron       
z obrazkami, a nastêpnie spróbuj je g³oœno przeczytaæ.

4)  Pobaw siê z koleg¹ / kole¿ank¹ w ZGADYWANKÊ O ZWIERZ¥TKACH. Ka¿dy z dwóch 
graczy wycina swój zestaw kart wzd³u¿ zaznaczonych linii. Nastêpnie, jeden 
gracz uk³ada swoje karty obrazkami do góry, a drugi – wyrazami do góry. Aby 
rozpocz¹æ grê, trzeba rzuciæ kostk¹ do gry. Ta osoba, która pierwsza wyrzuci 
kostk¹ wiêksz¹ liczbê oczek rozpoczyna grê. Gra polega na dobieraniu par:      
np. do obrazka przedstawiaj¹cego krokodyla nale¿y dobraæ kartê z napisem: 
crocodile  i powiedzieæ z pamiêci rymowankê ze s³ownika: A crocodile with a big 
smile.  Jeœli uda Ci siê dobrze dobraæ karty i prawid³owo powtórzyæ zapamiêtan¹ 
rymowankê – zdobywasz punkt i zabierasz parê kart. Jeœli nie dobierzesz 
poprawnie kart i nie powiesz rymowanki – odk³adasz karty na miejsce. Gra 
odbywa siê naprzemiennie: raz jeden gracz dobiera parê do wybranej karty i 
mówi rymowankê, raz drugi. Wygrywa ten gracz, który zbierze wiêcej par.

5)  Pobaw siê z koleg¹ / kole¿ank¹ w POSZUKIWACZY BLI•NIAKÓW . Ka¿de z Was 
koloruje swoje rysunki przedstawiaj¹ce zwierz¹tka na dowolne kolory. Obowi¹-
zuje jednak zasada, ¿e ka¿de ze zwierz¹t mo¿na pokolorowaæ tylko jednym ko-
lorem np. zielony ptak, ró¿owy kot, fioletowy krokodyl. Nastêpnie, ka¿dy wycina 
swoje karty, ale nie pokazuje koledze / kole¿ance, na jakie kolory pomalowa³ 
swoje obrazki. Ka¿dy gracz uk³ada swoje karty w porz¹dku alfabetycznym (tak, 
jak na liœcie w s³owniku HAPPY WORDS). Nastêpnie rozpoczynamy porówny-
wanie naszych obrazków, mówi¹c na g³os nastêpuj¹ce zdania:

   GRACZ1:                   GRACZ 2:
   My bird is green.         My bird is yellow.  (Nie znaleŸliœmy „bliŸniaka“)
   My cat is black.           My cat is pink.  (Nie znaleŸliœmy „bliŸniaka“)
   My chicken is orange.  My chicken is orange.  (BRAWO!!! ZnaleŸliœmy BLI•NIAKA!!!)

Wasze rysunki s¹ takie same, wiêc mo¿ecie od³o¿yæ swoje karty, uk³adaj¹c je obok 
siebie. Ciekawe, ile „bliŸniaków” uda Wam siê odnaleŸæ?
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MY PORTFOLIO – znam nowe s³owa! • ANIMALS
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MY PORTFOLIO – umiem pisaæ nowe s³owa! • ANIMALS

ptakkot

kurczakkrowa

krokodylpies

kaczkas³oñ
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MY PORTFOLIO – znam nowe s³owa! • ANIMALS
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MY PORTFOLIO – umiem pisaæ nowe s³owa! • ANIMALS

1 ryba3 ryby

¿aba¿yrafa

kozahipopotam

koñjaszczurka
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MY PORTFOLIO – znam nowe s³owa! • ANIMALS
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MY PORTFOLIO – umiem pisaæ nowe s³owa! • ANIMALS

3 myszyma³pa

1 mysz1 owca

3 owcew¹¿

paj¹kogon
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MY PORTFOLIO – znam nowe s³owa! • ANIMALS

Super

Good

Not very well

Moja znajomoœæ s³ownictwa ANIMALS:

ANIMALS

26
        NEW WORDS !

Ye

s, 
I can!
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MY PORTFOLIO – umiem pisaæ nowe s³owa! • ANIMALS

tygryszoo
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BRAWO!
Znasz ju¿

26  nowych
s³ów!



14

Piosenka
W jaki sposób uczyæ siê nowej piosenki?

1)  W³¹cz prezentacjê multimedialn¹ piosenki: SONGS and STORIESè ANIMALS 
è Song è PLAY i wys³uchaj uwa¿nie piosenki obserwuj¹c animowany film. 

2)  Wydrukuj i przeczytaj s³owa piosenki è Drukuj . T³umaczenie tekstu na jêzyk  
polski pomo¿e Ci zrozumieæ treœæ piosenki w jêzyku angielskim.

3)  Kliknij na napis è PLAY, aby ponownie wys³uchaæ i obejrzeæ prezentacjê pio senki. 
Tym razem, spróbuj w³¹czaæ siê do œpiewu.

4)  Kliknij na napis è KARAOKE, aby samodzielnie zaœpiewaæ piosenkê. Podœwietlany 
tekst pomo¿e Ci nad¹¿yæ za tempem piosenki. Æwicz dot¹d, a¿ Twój œpiew 
bêdzie tak p³ynny, jak w prezentacji PLAY.

5)  Jeœli nie jesteœ pewien / pewna, czy dobrze wymawiasz s³owa piosenki, pos³uchaj 
prezentacji PLAY jeszcze raz. Æwicz, a¿ do bezb³êdnego opanowania wymowy.

6)  Po kilkukrotnym wys³uchaniu i zaœpiewaniu piosenki, spróbuj samodzielnie 
przeczytaæ tekst staraj¹c siê wymawiaæ wyrazy tak, jak s³ysza³eœ / s³ysza³aœ w 
prezentacji PLAY.

7)  Oceñ swoje umiejêtnoœci wybieraj¹c jedn¹ z buŸ,  któr¹ narysujesz w pustym kó³ku:

       jeœli p³ynnie i bez b³êdu potrafisz zaœpiewa æ now¹ piosenkê i przeczytaæ s³owa

        jeœli potrafisz zaœpiewaæ now¹ piosenkê i przeczytaæ s³owa, ale czasami     
siê mylisz 

        jeœli nie potrafisz jeszcze zaœpiewaæ nowej piosenki i przeczytaæ s³ów         
(oznacza to, ¿e musisz jeszcze poæwiczyæ!)

8) Naucz kogoœ z rodziny lub przyjació³ tej piosenki! Powodzenia!
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MY PORTFOLIO – znam now¹ piosenkê! • Ten Yellow Chickens

 Ten  yellow chickens sitting on the wall.
Dziesiêæ    ¿ó³tych     kurczaków       siedzi          na murku.

 Ten  yellow chickens sitting on the wall.
Dziesiêæ    ¿ó³tych     kurczaków       siedzi          na murku.

But when one yellow chicken accidentally falls,
 Lecz    kiedy    jeden     ¿ó³ty        kurczak      przez przypadek    spadnie,

There'll be  nine  yellow chickens sitting on the wall.
    To bêdzie      dziewiêæ   ¿ó³tych      kurczaków     siedzieæ        na murku.

Nine yellow chickens sitting on the wall.
Nine yellow chickens sitting on the wall.
But when one yellow chicken accidentally falls,
There'll be eight yellow chickens sitting on the wall.
             osiem

Eight yellow chickens sitting on the wall.
Eight yellow chickens sitting on the wall.
But when one yellow chicken accidentally falls,
There'll be seven yellow chickens sitting on the wall.
              siedem

Seven yellow chickens sitting on the wall.
Seven yellow chickens sitting on the wall.
But when one yellow chicken accidentally falls,
There'll be six yellow chickens sitting on the wall.
                        szeœæ
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MY PORTFOLIO – znam now¹ piosenkê! • Ten Yellow Chickens

Super

Good

Not very well

Moja znajomoœæ piosenki:Ye

s, 
I can!

Five... piêæ...

Four... cztery...

Three... trzy...

Two... dwa...

One yellow chicken sitting on the wall.
 jeden

One yellow chicken sitting on the wall.
But when one yellow chicken accidentally falls...
There'll be no yellow chickens sitting on the wall!
   To nie bêdzie ¿adnych ¿ó³tych kurczaków          siedz¹cych na murku!
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BRAWO!

Znasz ju¿

now¹ piosenkê!



Historyjka
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W jaki sposób uczyæ siê nowej historyjki?

1)  W³¹cz prezentacjê multimedialn¹ historyjki: SONGS and STORIESè ANIMALS 
è Story è PLAY i wys³uchaj uwa¿nie  historyjki, obserwuj¹c  animowany film.

 

2)  Po obejrzeniu i wys³uchaniu ca³ej historyjki, uruchom j¹ ponownie, klikaj¹c         
w przycisk è PLAY. Tym razem, staraj siê g³oœno powtarzaæ us³yszane zadania 
zamieszczone pod ka¿dym z ekranów. Aby nauczyæ siê czytaæ, patrz uwa¿nie na 
tekst podczas s³uchania. Klikaj¹c na ten przycisk:       us³yszysz tekst powtórnie. 
Æwicz powtarzanie zdañ z du¿¹ dok³adnoœci¹!

3)  Wydrukuj i przeczytaj s³owa historyjki è Drukuj . T³umaczenie tekstu  na jêzyk 
polski pomo¿e Ci zrozumieæ treœæ historyjki w jêzyku angielskim.

4)  Jeœli nie jesteœ pewien / pewna, czy dobrze wymawiasz s³owa, pos³uchaj prezen-
tacji PLAY jeszcze raz. Æwicz ka¿de zdanie, a¿ do bezb³êdnego opanowania 
wymowy.

5)  Oceñ swoje umiejêtnoœci w czytaniu historyjki, wybieraj¹c jedn¹ z buŸ, któr¹ 
narysujesz w pustym kó³ku:

       jeœli p³ynnie i bez b³êdu potrafisz przeczytaæ tekst historyjki

       jeœli potrafisz przeczytaæ tekst historyjki, ale czasami siê mylisz 

        jeœli nie potrafisz jeszcze samodzielnie przeczytaæ tekstu historyjki (oznacza 
to, ¿e musisz jeszcze poæwiczyæ!)

6)  Zachêæ  kogoœ z rodziny lub przyjació³ do obejrzeni a i nauki czytania historyjki   
o piesku Bingo! Poka¿, ¿e nauka czytania po angiels ku wcale nie jest trudna! 
Powodzenia!



MY PORTFOLIO – znam now¹ historyjkê! • Bingo the Dog

Hello! My name is Bingo. Bingo the dog.
Witajcie!       Nazywam siê Bingo.                Piesek Bingo.

I am white. I have four legs, two ears 
   Jestem bia³y.         Mam      cztery nogi,       dwoje uszu

and a long tail.
    i         d³ugi ogon.

 I live   with my family in a beautiful house.
Mieszkam        z moj¹ rodzin¹              w piêknym  domku.

I like eating meat and I drink lots of water.
      Lubiê jeœæ         miêso      i          pijê          mnóstwo wody.

I sleep and    rest    in a big basket 
    Œpiê          i      odpoczywam     w du¿ym koszyku  

in the living room.
            w salonie.               

I like playing in the garden.
   Lubiê bawiæ siê           w ogrodzie.

The children throw my ball. 
         Dzieci             rzucaj¹    moj¹ pi³kê.

 I run  and catch it in my mouth.
Ja biegam     i      chwytam j¹   swoim pyszczkiem.
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BRAWO!
Znasz ju¿

now¹ historyjkê!

Super

Good

Not very well

 Potrafiê samodzielnie przeczytaæ historyjkê:

Ye

s, 
I can!

MY PORTFOLIO – znam now¹ historyjkê! • Bingo the Dog

I have many friends.
      Mam wielu przyjació³.

This is Sally the cat and this is Miki the mouse.
 To jest kotka o imieniu Sally,      a       to jest     myszka o imieniu Miki.

This is Lucy the horse and this is 
   To jest konik o imieniu Lucy,          a       to jest

Fred the hedgehog.
je¿ o imieniu Fred.

Goodbye!
   ¯egnajcie!
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HAPPY WORDS to nie tylko s³ownik, ale równie¿ uniwersalny  i spójny  
materia³ edukacyjny, który uczy s³ownictwa we w³aœc iwym kontekœcie, 
zrozumia³ym i przyjaznym dla dziecka. Organizacja m ateria³u zapewnia 
rzeteln¹ ocenê postêpów ucznia  na drodze do zdobycia miêdzy-
narodowych kwalifikacji jêzykowych!  Pomaga w rozwijaniu nawyków 
samokszta³ceniowych , daje mo¿liwoœci efektywnej nauki literowania , 
a tak¿e mówienia , proponuj¹c wiele u¿ytecznych zwrotów  przydatnych 
w codziennej komunikacji.
Bez wzglêdu na to, z jakiego podrêcznika dziecko ko rzysta, HAPPY 
WORDS doskonale pos³u¿y jako materia³ utrwalaj¹cy  i rozwijaj¹cy  
ka¿dy program nauczania jêzyka angielskiego realizo wany w szkole. 
Mo¿e byæ te¿ traktowany jako elementarz  jêzyka angielskiego dla tych, 
którzy dopiero rozpoczynaj¹ swoj¹ przygodê z angiel skim i chc¹ osi¹gn¹æ 
szybki sukces!
Zapraszamy do zakupów : www.bingoeducation.com/sklep




